
■ターン構成

・ターンの最初に、構成Ａか構成Ｂを選択する。

■ターン構成Ａ ■ターン構成Ｂ

１）種族と特殊能力を選ぶ １）征服を行う または 種族を衰退させる

２）征服を行う ２）ＶＰを受け取る

３）ＶＰを受け取る ※種族を衰退させた次のターンは必ず構成Ａを選択すること。

■征服の手順

１）戦力の編成

・ボード上から、種族コマを任意の数だけ手元に戻す。

２）征服の実行

・あるエリアを征服するには、[２＋対象エリアに存在する戦力]個のコマを手元のストックから配置する。

・征服を実行できる限り、何回実行しても構わない。

・そのターンの最後の征服に限り、援軍ダイスを使用できる。

３）戦力の再配置

・担当種族がいるエリア同士で種族コマを移動させることが出来る。

・この際、各エリアには種族コマを最低１個残さなければならない。

■ＶＰの獲得

・自分の種族ゴマ（衰退種族を含む）が戦力しているエリアの数だけＶＰを獲得する。

・ＶＰ獲得に関する特殊能力がある場合、全て適用する。

■勝利条件

・ＶＰの最も多いプレイヤーが勝利する。

・同点の場合はボード上に存在する種族コマ（衰退種族を含む）の数が多いほうが勝利する。
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